
目を引く商品 にしたい

信頼できるデザイナー
と仕事がしたい

商品イメージ を変えたい

商品の魅力を顧客に 伝えたい

商品開発プロセスを 学びたい

　 　  　  
メールで申込。

折り返しのエント
リーシートにより
詳細情報を提出。

エントリーシートをも
とに、デザイナーにの
ぞむことを確認。

面談結果を受けて、生産者の希望により
デザイナーを選定。
相談会開催に向けて日程調整。

①自己紹介
②生産者が抱える課題
③製造現場の見学
　　　　　など情報交換。

令和４年

6　月　1　日(水)

令和５年

2　月 17 日(金)

無料

相談会参加費

主催　静岡県工業技術研究所



原則、デザイナーは事務局が選定します。希望のデザイナーがい
らっしゃる場合は、お申込みいただいた後にお送りするエント
リーシートにて最大２名まで指定することも可能です。

フロムフラット株式会社

谷村 弘貴
・商品開発に関するアドバイス
・パッケージデザイン

・販促ツールデザイン

主催　静岡県工業技術研究所

令和２年度

商品の魅力を顧客に伝えたい
　　　　　 (株)愛プロダクツ　トヤマデザイン室 スタジオブルーサイダー

鰹節削り器　杉山隆雄 ｘ 外山晴一 ｘ 内田真之介
　　　　　　食品器具製造　   グラフィック     フォトグラファー
　　　　　　　　　　　　　　　　　デザイナー

令和２年７月～９月

　相談会１回目（自己紹介・課題についての話し合い）

　　　　２回目・３回目（契約へ向けた話し合い）

　　～～～～～マッチング事業はここまで～～～～～

契約後、デザインワークを開始
（ロゴタイプ、フライヤー、取扱説明書、パッケージデザイン、イメージ撮影）
　　　　11月　データ入稿

令和３年２月　販売開始（ネットショップ）

令和元年度

信頼できるデザイナーと仕事をしたい
　　　　　 　　 (有)燦有機研究所  星野デザイン室

木酢液の入浴剤　片山　裕 ｘ 星野順啓
　　　　　　　　資源リサイクル　 グラフィックデザイナー

令和元年９月～令和２年12月

　相談会１回目（自己紹介・課題についての話し合い）

　　　　２回目～５回目（契約へ向けた話し合い）

　　～～～～～マッチング事業はここまで～～～～～

契約後、デザインワークを開始（ラベルデザイン、ボトル選定、試作）

令和３年３月　データ入稿

ワダデザイン

和田 功
・感性工学を応用したプロダク

トデザイン

・提案性に重きを置いたプロダ
クトデザイン

星野デザイン室

星野 順啓
・グラフィックデザイン

・パッケージデザイン/ロゴ制作

・商品企画から製品構想、広告
設定までに至る商品計画

トヤマデザイン室

外山 晴一
・ロゴマークデザイン

・広告デザイン制作（印刷物
全般）

・セールスプロモーション

Sign

遠藤 在
・パッケージデザイン

・ロゴマークデザイン
・チラシデザイン

インターフェイス

池田 和繁
・展示会/イベント/ディスプレイ

・特注家具、照明デザイン
・商業施設（企画/設計/監理）

アトリエMアーキテクツ

松永 務
・木材関係活用に関する設計/

維持管理
・店舗設計全般に対する設計/

維持管理

クリエイティブスタジオ赤飯

本田 秋江
・パッケージデザイン

・ロゴマークデザイン
・イラスト

boostar-design-labo

佐野 弘樹
・トータルブランディング

・グラフィック/webデザイン
・スチール撮影及び映像制作

株式会社mixer

太田 直孝
・ロゴデザイン/ブランディング
・イラストレーション、キャラク

ターデザイン
・ポスター/パンフレット

atelier Su'

鈴木 啓子
・生活用品/インテリア製品/

パッケージのデザイン

・プロデュース
・販路開拓

和田 由希子
・空間ディスプレイデザイン

・インテリアコーディネート
・グラフィックデザイン

有限会社環プロダクツ

吉川 秀男
・高齢者福祉用品

・保育幼稚園学童用什器備品
・木製・樹脂・金属を素材とす

る一般生活用品

中野プロダクトデザイン

中野 秀道
・自動車/二輪部品
・電気機器

・３DCG

株式会社プランドゥ

山崎 將利
・工業製品デザイン
・日用雑貨品デザイン

雪舟デザインスタジオ

小長谷 行夫
・3DCGを活用した製品開発

・CI(コーポレート･アイデンティティ)

・グラフィックデザイン


