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コンピューターを活用したモデルベース開発が加速し

ていくなかで、任意の時間や空間における光環境を繰り

返し再現できる照明シミュレーションは有用な技術であ

る。 本研究では、 照明シミュレーションの精度向上を目

的とし、 製品の使用が想定される屋外の光環境を正確

にデータ化する技術を開発している。 ライト ・プローブと

呼ばれる、 全方位の明るさ・ 色情報を格納したハイダイ

ナミックレンジ画像を取得するため、 全方位を一度に撮

影できる全天球カメラを用いて、 撮影できる明るさの範

囲を変えながら同じ風景を撮影した画像群を合成する

ことで、 輝度ダイナミックレンジを拡張した。




